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1. Alcance

Este documento describe los pasos necesarios a seguir para poder transferir un programa desde el
software iX-Developer a una pantalla de la serie iX.

2. Pasos para transferir un programa desde el iX-Developer a una pantalla de la serie iX.

Primero de todo, se debe tener en cuenta que tipo de pantalla se usara (T4A, T7A, T10A) y
comprobar que el programa esta creado para ese tipo de pantalla, en el caso de que no
corresponda a la hora de transferir el programa saltara un mensaje de advertencia.

Una vez comprobado el tipo de pantalla se debera comprobar que el programa no tiene errores de
programacion. Para hacerlo se tiene que clicar sobre la opcién Crear (recuadro rojo) que esta en la
pestafia de proyecto.
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Cuando la validacion del programa se haya realizado con éxito, en la misma pestafia de proyecto se
encuentra la opcién de Descargar (recuadro rojo), la cual se debe activar para poder configurar la
transferencia de datos (asegurarse que el ordenador y la pantalla estén comunicados para poder
hacer la transferencia).

iX Developer 2.0 - modo_transparente
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Para configurar los datos primero se escoge el destino donde se quiere enviar los datos (recuadro
azul), después comprobar que la direccion IP de destino (recuadro rojo) concuerde con la direccion
IP de la pantalla a la que se transferira los datos, también se puede habilitar la opcién de descargar
el cédigo fuente por si mas adelante se quiere hacer una carga del programa que hay en la pantalla,
y se puede proteger esta opcion con una contrasefia. Una vez todos los datos sean correctos clicar
en Descargar (recuadro verde) y esperar a que se cargue el programa.

| 4 .
( Descargar A
Seleccione un destino al gue transferir el proyecto.
4 N
Destinos conectados

Tipo de destino  Direccion IP | Nombre del proyecto @

Destino
| 152.168.0250 | aecarns
Descargar todo el codigo fuente (para la carga posterior)

Eprotsoido mednts conraef [ Ve ]

| 12345578 |
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: i ReGRTo—)
- S
'S yi

Con estos pasos ya se habria acabado de transferir el programa a la pantalla seleccionada.
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Solucién de errores

Un posible error que sale a la hora de transferir la aplicacién a la pantalla es que la pantalla a la que
se desea transferir el programa sea diferente que el tipo de pantalla para la cual se creé el
programa. Este problema se puede solucionar de dos formas distintas, la primera seria cambiar la
pantalla de destino por una del mismo tipo que la aplicacidon. La segunda manera y la mas utilizada
seria modificar el programa para la pantalla a la que se desea descargar la aplicacién, para poder

cambiar el programa se debe clicar sobre la opcién Configuracién (recuadro rojo) que se
encuentra en la pestafia de Proyecto.
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Aparecera la pantalla de configuracion del programa, en la cual se podra escoger el tipo de destino
(recuadro rojo) que se desea para esta aplicacion.

(@ Propiedades

Botdn de alarma Configuracidn
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Didlogos del sistema W=
Pantalla/Destino (sin barra de tituls
Retraso del raton | entrada tactil

Teclado virtual
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Tamafio de pantalla

Rotaddn del desting 0

Tipo de destino Ti0A -

Tarjeta de memoria

Tamaiio (MB) |

Aceptar ][ Cancelar
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Otro posible error al transferir el programa es que el ordenador no haya detectado la pantalla que se
tiene conectada a él. Este problema se puede dar por diferentes razones, entre ellas las siguientes:

- La proteccién del equipo (suele ser el cortafuegos) esta bloqueando el programa o la conexién
con la pantalla. Para solucionarlo se tiene que desbloquear el programa y la conexion de la

pantalla en el cortafuegos.

- LalP de la pantalla y la del ordenador es la misma. Para solucionarlo se tiene que cambiar una
de las dos IP. La IP de la pantalla se puede saber al iniciarla, al darle tensién a la pantalla
mientras esta inicializando el programa te indica la IP que tiene, si se quiere saber la IP del
ordenador se puede acceder a la consola de Windows y mirarla utilizando el comando ipconfig

(recuadro verde) la IP de este ordenador seria 192.168.0.192 (recuadro rojo).

\WINDOWS\system32\cmd.exe
Microsoft Windows RP [Versi%n 5.1.260881]

{C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.
IC:~Documents and Sett ings\J.SORINR

Configuraci®sn IP de Windouws

Adaptador Ethernet Conexiones de red inalBmbricas
Sufijo de conexi¥n espec¥fica DNS :
Direcci¥sn IP :|192.168.8.192
MBscara de subred T Zhh . 455400 .Y
Puerta de enlace predeterminada : 192.168.8.18
Adaptador Ethernet Conexi¥%n de Brea local 2
Estado de los medios. . . .: medios desconectados

IC:~Documents and Settings“J.SORINAS>_

- LalIP de la pantalla y del ordenador estan en rango diferente. Al referirse al rango de una IP, se
refiere al tercer numero de la IP, en la IP de la imagen anterior seria el “0”. Para que la
comunicacion entre la pantalla y el programa sea correcta ambas deben tener el mismo rango.

Si se quiere comprobar que la pantalla comunica bien con el PC se tiene que ir a la consola de
Windows y ejecutar el comando ping “IP de la pantalla” (recuadro rojo). Un ejemplo seria “ping

192.168.0.245".

AWINDOWS\system32\cmd. exe
rosoft Windows XP [Uersi#n 5.1.26001
<G> Copyright 1985-2081 Microsoft Corp.
C:“\Documents and Settings“J.SORINAS*ping 192.168.0.245
Haciendo ping a 192_.168.8_.245 con 32 hytez de datos:

Respuesta desde 192.168.6.245: hytes=32 tiempo<im TTL=128
Respuesta desde 192_168.8.245: hyt 32 tiempo{im TTL=128
espuesta desde 192.168.08.245: hyt 32 tiempo{im TTL=128
Rezpuesta desde 192_168.8_.245: bytes=32 tiempo<im TTL=128

Estadisticas de ping para 192.168.8.245:
Paguetes: enviados = 4, recibidos = 4, perdidos = @
(@x perdidos).

Tiempos aproximados de ida v vuelta en milisegundos:
Minimo = Bmz. Miximo = Bms, Media = Bmz

C:“Documents and Settings“J.SORINAS>
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Servicio Asistencia Técnica
Farell, 5

08014 Barcelona

Tel. 932 982 040
soporte.tecnico@elion.es

DISTRIBUIDORES EN TODA ESPANA

ELION, S.AU. - SAT. Paginas 6 de 6



