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1. Alcance

2.

En esta guia se mostrara un ejemplo de cémo crear una variable interna siempre activa y
no volatil, la cual se utilizara para guardar los datos introducidos en una pantalla y como
recuperarlos, teniendo en cuenta que se guardaran cuando se vaya a salir de la pantalla 'y
se recuperaran al volver a entrar en dicha pantalla.

Creacion de variables en IX-Designer.

Una vez en el apartado de Etiquetas, se tiene que crear la nueva variable en la cual se
desea copiar los datos. Para crearla agregar una nueva variable a la lista (recuadro
marrdn). Al crear la variable el programa dara un nombre aleatorio (recuadro rojo), es
aconsejable cambiar el nombre y nombrar a la nueva variable de forma facil de reconocer
(en este ejemplo se ha afiadido _interna como sufijo al mismo nombre de la variable
original). Al crear la variable se tiene que asignarle el mismo tipo de datos que la original
(recuadro verde). Se quiere que la nueva variable este siempre activa y que no sea volatil,
para darle esos atributos se tiene que remarcar el cuadro de otros (recuadro azul) i clicar
sobre esas opciones (recuadro violeta).
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Para crear un objeto de entrada numeérica, simplemente se ha de seleccionar el objeto
“Analog numeric” disponible en el menu de objetos de IX. Una vez representado el objeto
en la pantalla se ha de asignar una variable “tag” de la lista de variables creada
anteriormente. Para asociar dicha variable, tnicamente se debe tener seleccionado el
objeto de la pantalla y seleccionar la variable en la propiedad Etiqueta/Seguridad (recuadro

verde).
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Cuando se haya terminado de crear la variable interna donde se copiaran los datos, se
tiene que escribir el “fragmento de programa” el cual ejecute la copia de datos. Para ello,
se visualizara la pantalla en la cual esta la variable que a copiar, en este caso sera
Screenl (recuadro rojo) y se debe activar la vista de archivos de comandos (recuadro
verde).
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La funcién que se quiere programar es que al cerrarse la pantalla se guarden los valores
de la variable INGRESO a la variable interna que se ha creado (INGRESO _interna). Para
hacer que el programa se ejecute cuando la pantalla se cierre, se tiene que abrir el
desplegable de la pantalla (Screenl) y clicar sobre Closed (recuadro rojo), al clicar sobre
Closed aparecera un evento en el programa (recuadro violeta), esta es el evento que se
ejecuta cuando se cierra la ventana. Ahora solo se tiene que escribir el programa que se
desea ejecutar dentro de este evento (recuadro verde).
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Una vez copiada la variable al cambiar de pantalla o desconectar la pantalla, se quiere
que la variable interna devuelva el valor a la variable que se muestra en la pantalla cuando
esta se ejecute, para hacer esto solo se tiene que ir a los archivos de comando (como en
el ejemplo anterior), la Gnica diferencia es que esta vez se quiere ejecutar la accion cuando
se abra la pagina, no al cerrarse. Para ello se tendra que clicar sobre Opened (recuadro
rojo) en el desplegable de la pantalla donde se quiere ejecutar el programa (Screenl), al
clicar sobre Opened aparecera un evento en el programa (recuadro violeta), y como en el
paso anterior solo quedaria escribir el programa que se desea ejecutar dentro de este
evento.
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Con estos pasos se habra terminado de crear la variable interna que guardara el valor de
la variable que se visualiza en la pantalla.

Para comprobar que el programa funciona bien, se cargé el programa a una HMI y se
probé, a primera vista no se puede saber si las variables se guardan bien o no, para
solucionar esto es muy facil, se crea otra ventana la cual visualice la misma variable y se
agrega un boton de reset. De este modo cuando se vuelva a la pantalla principal podremos
comprobar si al entrar se carga el valor guardado en la variable interna.
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